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1 Allgemeine Vorbereitungen 

1.1 Benutzer/innen (Auswerter/innen /Lehrer/innen) anlegen 

Mit den entsprechenden Rechten ist es möglich Benutzer/innen anzulegen. Hier gibt es 

eine Abstufung der Rechte! Bundesweite-,  landesweite- und schulinterne Rechte. 

WICHTIG: Da das Auswertungsprogramm webbasierend aufgebaut ist, muss nach jeder 

bearbeiteten Seite auf “Speichern“ gedrückt werden! Sonst werden die eingegebenen 

Daten nicht gespeichert! 

                                   

 

WICHTIG: Die Schule muss im Vorfeld schon angelegt sein! Jeder User braucht eine 

Zuordnung zu einer Schule oder zu einem Bundesland! Die Rechte sind dann nach 

unten offen! E-Mail ist notwendig, um eine etwaige Passwortänderung selbst 

durchführen zu können. 

Passwortänderung: Wird  “Passwortänderung“ markiert, dann muss bei der ersten 

Anmeldung ein neues Passwort gesetzt werden. 

Schulverwaltung: Je nach Rechten können Personen (Benutzer/innen, 

Schüler/Schülerinnen) anlegen und zu „Nennen“. 

Veranstaltungen: Es ist erlaubt auch Veranstaltungen anzulegen (interner 

Schulwettkampf, Bezirksmeisterschaften, Landesmeisterschaften, …) und zu „Nennen“. 
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2 Anlegen und Meldung von Schüler/innen und Schul-Teams 

2.1 Anlegen von Schüler/innen 

Es gibt hier 2 Möglichkeiten:  

2.1.1 Manuell anlegen 

                                  

 

2.1.2 Mit einer Excel-Liste 

Es besteht auch die Möglichkeit über eine EXCEL File die SuS1 einzufügen. Es sind 

immer alle SuS einzutragen und hochzuladen. SuS, die nicht mehr in der Liste 

vorkommen, werden in ein Archiv verschoben und scheinen unter der Schule nicht mehr 

 
1 Schüler und Schülerinnen 
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auf. Der Import ist unter “Personen“ und dann “SchülerInnen importieren“ möglich.  

WICHTIG: Der Button “SchülerInnen importieren“ ist nur für User einer Schule sichtbar. 

 

WICHTIG: Die EXCEL-Liste muss wie nachfolgend aufgebaut sein! Die Nationalität muss 

mit dem internationalen dreistelligen IOC-Ländercode ausgefüllt werden!  

Hier ein Link für die Codes: https://www.laenderdaten.info/laendercodes.php  

 

 

Es werden dann sofort alle SuS angelegt und der entsprechenden Schule zugeordnet! 

2.2 Nennung: SuS für einen Wettkampf “Unterstufe“ melden 

Voraussetzung für eine Meldung bei einem Wettkampf ist die Erfüllung der Bedingungen 

der Startberechtigung (Alter, Geschlecht, Schulzugehörigkeit, …) 

Um eine Meldung durchzuführen, muss die Veranstaltung ausgewählt werden! 

WICHTIG: Achte auf das richtige setzen der Filter “Bundesland“ und “Meine 

Veranstaltung“, sodass die gesuchte Veranstaltung gezeigt wird. 

https://www.laenderdaten.info/laendercodes.php
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ODER: 

 

Oder über das “Dashboard“ die entsprechende Veranstaltung auswählen und bei 

“Aktion“ – „Nennen“ nennen! 
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2.2.1 Personen melden 

Bei der Eingabe einer Person, reichen wenige 

Buchstaben! Es werden immer nur die SuS einer Schule angezeigt. 

 

 

WICHTIG: Für die Altersklasse Schüler/innen 2 ist es notwendig auch im Vorfeld den 

gewählten Bewerb “Vortex“ oder “Kugelstoß“ auswählen! Für die Altersklasse 

Schüler/innen 1 gibt es nur den Dreikampf! 

WICHTIG: Sollte bei der Nennung mehrere Teams für denselben Bewerb genannt 

werden, dann ist es notwendig einen Team-Namen bei „Team“ einzugeben! 

 

2.2.2 Staffel für das Schulteam hinzufügen 

WICHTIG: Die Staffel muss nur bei den Schüler/innen 2 gemeldet werden! 
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WICHTIG: Es müssen alle SuS gemeldet werden! Der sechste Teilnehmer ist Ersatz! 

Wird der sechste Schüler nicht gemeldet und er kommt bei der Auswertung unter den 

besten 5 SuS, dann fehlt beim Endergebnis ein Fünftel der Staffelpunkte! 

2.3 Nennung: SuS für einen Wettkampf “Oberstufe“ melden 

Für die Oberstufe müssen die Schüler für zwei Läufe, einen Sprung und Kugel gemeldet 

werden! Die Staffel zählt zum Lauf und muss extra gemeldet werden, D.h., wenn ein/e 

Schüler/Schülerin bei der Staffel teilnimmt, dann darf bei der Meldung nur ein Lauf 

ausgewählt werden (siehe nächste Abbildung). 

WICHTIG: Um die SuS melden zu können, ist es notwendig die richtige Veranstaltung 

auszuwählen (siehe Kapitel 2.2). 
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2.3.1 Person melden 

 

WICHTIG: Sollte bei der Nennung mehrere Teams für denselben Bewerb genannt 

werden, dann ist es notwendig einen Team-Namen bei „Team“ einzugeben! 

 

2.3.2 Nennung Staffel 
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2.4 Nennungen überprüfen 

 

 

 

In der Menüleiste ganz oben auf “Veranstaltungen“ klicken und anschließend die 

Veranstaltung auswählen. Rechts auf “Details“ klicken und dann den gewünschten 

Bewerb auswählen!  Unter “Meldelisten“ bekommt man dann die entsprechenden 

Listen. 

Bei “Meldeliste aller Bewerbe“ können alle Meldungen abgerufen werden und 

anschließend mit dem Filter auch schulspezifisch angezeigt werden! 
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3 Wettkampftag 

3.1 Meldestelle 

WICHTIG: Vor dem Wettkampf muss im Wettkampfbüro (Meldestelle) bekanntgegeben 

werden, ob alle SuS wie gemeldet starten! Werden SuS durch andere SuS ersetzt (z.B.: 

wegen Krankheit, Verletzung, …) müssen diese vorm Wettkampf in der Meldestelle 

nachgemeldet werden! 

3.2 Nachmeldung 

Es kommt immer wieder vor, dass SuS für andere SuS kurzfristig aufgrund von Krankheit 

oder anderen Gegebenheiten einspringen müssen! 

WICHTIG: Diese SuS müssen bei der Meldestelle nachgemeldet werden! Diese Aktion 

führt der Veranstalter durch! 

3.3 Ergebnisberichte 

Um Ergebnisberichte zu erhalten, ist es nicht notwendig als User im 

Auswertungsprogramm Athmin angelegt zu sein. Auf der Website 

https://schule.athmin.at sind alle Veranstaltungen, Bestenlisten usw. abgebildet. Bei 

der entsprechenden Veranstaltung auf „“Details“ klicken und auf der nächsten Seite 

dann rechts auf die „“Ergebnisse“ klicken. 

 

https://schule.athmin.at/
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3.4 Dashboard 

• Um auf das Dashboard zu gelangen, drücke oben links auf “Schule“. 

 

 

 


